
每周一牌 20030325 

本次植鑑杯有項創舉，主辦單位新竹市橋會透過 Bridgebase.com網站安排了網路即時轉

播。Bridgebase.com這個網站是由加拿大橋手 Fred Gittleman主持的橋牌專業網站。雖

是一個以銷售橋牌軟體為目的的營利性網站，但網站仍包含很多免費服務的項目，協助

作比賽即時轉播是其一，觀賞世界主要比賽過程以及上網打牌也是免費服務的。每周一

牌專欄也收集了世界名手的牌局，這是 3/17報導由 Fred Gittleman本人所主打的一副

牌，Fred坐南持： 

 A 4 

 A J 5 2 

 6 

 A K 7 6 4 2 

開叫 1C，同伴 1S，Fred 2H，北家 3D，東家賭倍，問題來了。Fred應該再叫什麼？東

之有否賭倍是否影響南家的再叫呢？東家的賭倍是否正好解救了南家這一叫的困難

呢？這些問題 Fred其實無法一下子都解決。Fred雖然不確知同伴到底是什麼牌，但 Fred

可以確定的事情其實也不少。Fred知道同伴不會是五張黑桃（否則應該叫 2S）也不會

有四張紅心（應該叫 3H），也不會三張梅花（應該支持 3C），也不會是壞牌（應叫 2NT），

那應該就是 4-3-4-2的不錯的牌了！即就知道這些，Fred也找不到明顯合適的叫品，再

叫 3H或 4C顯然都不是很好。選擇冒險讓同伴誤會成或許可以打 3D的可能而派司。叫

牌乃發展成： 

南 西 北 東 

1C P 1S P 

2H P 3D X 

P P 3H P 

3S P 4S P 

5C P 5D P 

6C P P P 

 

從派司 3D賭倍後的叫品，Fred雖都叫的頗有自信的，但也都有些心驚膽跳，尤其是同

伴將 3S加成 4S時，他確實審慎的考慮過派司，同伴會不會真的想打 4-2配合的 4S，最

終還是相信同伴而改回梅花，5D之後叫 6C當然是必然的。 

西家首攻 D2，夢家攤下牌來： 

 

 K Q 3 2 

 K 6 4 

 A 8 6 3 

 5 3 

 

 

北 

 

西            東 

南 

 

  A 4  



 A J 5 2 

 6 

 A K 7 6 4 2 

 

6C是個好合約，只要王牌 3-2，偷到 HQ或者是兩門高花的擠牌，或者假使可以孤立方

塊的威脅，形成雙擠也有可能。由東家的賭倍 3D以及西家首引 D2，只要王吃兩次方塊，

應該就只有東家看守的住方塊。因此，Fred第一磴 DA吃進後，就從夢家拉回小方塊，

手上小王吃被西家超王吃，最終合約不足一磴，全手牌是： 

 

 K Q 3 2 

 K 6 4 

 A 8 6 3 

 5 3 

 

 J 10 8 7 5 

 Q 10 9 7 3 

 2 

 Q 9 

北 

 

西            東 

南 

 8 6 

 8 

 K Q J 10 9 7 4 

 J 10 8 

 

 A 4 

 A J 5 2 

 6 

 A K 7 6 4 2 

 

 

Fred的打法有問題嗎？當然東家會有七張方塊又有長王牌是很難預料到的。但有必要第

二磴就王吃方塊嗎？假使方塊並不是那麼怪分配而就是 5-3的情形，第二磴就王吃方塊

也不見得是正確的，假使全手牌換成是： 

 

 

 K Q 3 2 

 K 6 4 

 A 8 6 3 

 5 3 

 

 J 10 9 5 

 10 7 3 

 J 7 2 

 Q J 9 

北 

 

西            東 

南 

 8 7 6 

 Q 9 8 

 K Q 10 9 4 

 10 8 

 

 A 4 

 A J 5 2 

 6 

 A K 7 6 4 2 

 

第二磴手上王吃方塊後，連打三圈梅花（夢家墊紅心）西家吃住後，將會在這個情勢時

再打方塊： 

 



 

 K Q 3 2 

 K 6 

 8 5 

 - 

 

 J 10 9 5 

 10 7 3 

 J 

 - 

北 

 

西            東 

南 

 8 7 6 

 Q 9 8 

 K 9 

 - 

 

 A 4 

 A J 5 2 

 - 

 7 6 

 

 

手上王吃後，必須兌現三磴黑桃停在夢家，只能王吃方塊回手破壞了雙擠的情勢。最終

必須猜測到底是要敲下西家的 HQ或是偷東家。 

那有一定可以成約的打法嗎？直接打三圈王牌試試看，假設也是西家吃進第三圈（夢家

都是墊紅心），西家最凶是攻黑桃（假使是 S J）手上 SA吃住，再兌現 SK及 SQ，王吃

方塊回手（假定西家跟出），再這個情勢下打出倒數第二張梅花： 

 

 

 3 

 K 6 

 8 5 

 - 

 

 10 

 10 7 3 

 J 

 - 

北 

 

西            東 

南 

 - 

 Q 9 8 

 K 9 

 - 

 

  

 A J 5 

 - 

 7 6 

 

 

西家當然不可以墊黑桃，只能就方塊和紅心擇一，假使是墊 DJ（夢家也墊方塊），再一

輪梅花，西家只能墊紅心，夢家墊掉黑桃後，就是一個標準的雙擠。西家當然可以選擇

兩圈都墊紅心，但當莊家打出紅心時，西家就現形了。要不是掉下 HQ來，就是擺明可

以偷到東家 HQ，合約就回家了。 

也就是說，當東家持有長方塊而黑桃是由西家看守住的情形，莊家按上述打法就一定可

以成約。而實戰的情形，東家顯露出有七張方塊（莊家只要隨後王吃方塊回手就可以發

現）及三張梅花時，西家一定逃脫不了兩門高花被擠的命運。 


